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Elemente de didactica. Teorii ale
invatarii




Elemente de didactica

in procesul de invatamant pot fi identificate trei
subprocese de baza: predarea, invatarea si
evaluarea

Ponderea si rolul fiecarui din aceste trei
subprocese s-a schimbat pe parcursul timpului

Mult timp, subprocesul de baza era considerata
. Respectiv se vorbea despre un

Treptat, s-a ajuns la constientizarea unui lucru
relativ simplu: subprocesul de baza al
procesului de invatamant este




Elemente de didactica

Azi
(elev/student) este o abordare unanim acceptata.
invatarea este considerata subprocesul de baza
al procesului de invatamant, iar predarea si
evaluarea sunt considerate procese de sprijin

Notiunile de predare, invatare, evaluare au sute
de definitii

in invatamantul electronic (e-learning) mai
potrivite par a fi urmatoarele definitii

consta in crearea
situatiilor/oportunitatilor/ocaziilor de invatare




Elemente de didactica

este o durabila a
comportamentului si/sau a sistemului de
reprezentari a studentului

invatarii poate fi definita drept un
demers care permite de a formula o judecata de
valoare asupra competentelor dezvoltate si a
cunostintelor achizitionate de instruit in
vederea luarii deciziilor si realizarii actiunilor.
Aceasta judecata de valoare se sprijina pe
informatii pertinente si suficiente, care imprima
o semnificatie deciziei luate




Teorii ale invatarii

Daca invatarea este subprocesul de baza al

procesului de invatamant, atunci apare
intrebarea fireasca:

Exista mai multe teorii care explica fenomenul

extrem de complex al invatarii umane. Vom trece
in revista patru teorii de baza:

* behaviorismul;
« cognitivismul:
* (socio)constructivismul

 conectivismul.




Behaviorismul

cutie neagra R

Intarire

Repetarea este mama cunostin{elor

Formarea deprinderilor




Cognitivismul

Cognitivismul reprezinta o alternativa la teoria
behaviorista, este un curent-protest la adresa
behaviorismuluii. Manifestarile acestui curent s-au
extins foarte mult in anii '60-"70 ai secolului XX, prin
faptul ca prelucrarile interne erau neglijate de
behaviorism.

Cognitivistii isi propun de a furniza o analiza fina a
Interactiunii intre individ si mediul inconjurator.
Aceasta interactiune consta in tratarea/procesarea
informatiei provenite din mediu, transformarea
informatiilor in cunostinte si utilizarea acestor
cunostint{e pentru a actiona ulterior asupra mediului.




Cognitivismul

Transformarea informatiilor in cunostinte este
asigurata de un proces general de invatare, care
poate fi divizat intr-o serie de procese locale, iar
acestea, la randul sau, sunt compuse din operatii
mentale ordonate. Achizifia de cunostinte se
realizeaza prin activitati de rezolvare a problemelor
(in sens larg) si cere, in primul rand, intelegerea
informatiei provenite din problema.




Cognitivismul

Informatiile sunt tratate in interiorul si cu ajutorul
unui sistem cognitiv, compus din mai mulii registri
de memorare.

Memoria umana nu este unitara. Ea este compusa
din trei registri: registrul de informatie senzoriala
(RIS), registrul Memoriei de Lucru (ML), registrul
Memoriei de Durata Lunga (MDL). Fiecare registru
indeplineste funcitii diferite in procesul general de
percepere, prelucrare si memorare a informatiei.




Registrii de memorie
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Cognitivismul

S-a observat si demonstrat ca exemplele alese
influenteaza mult felul in care ni se formeaza
reprezentarile despre anumite fenomene. Daca
triunghiul dreptunghic va fi desenat intotdeauna cu
unghiul drept in stanga jos, elevul va avea impresia
ca acesta este prototipul triunghiului dreptunghic si
va intampina dificultati in a recunoaste un triunghi
dreptunghic care are unghiul drept sus, de exemplu.
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Constructivismul

In Republica Moldova vehiculele se conduc pe
partea dreapta a carosabilului in sensul de mers.

3+2=5.

Teza principala a constructivismului este
urmatoarea: cunostintele subiectului nu sunt simple
,Copii” ale realitatii, ci o re-constructie a acestei
realitati. Construirea cunostintelor are loc prin
actiune, in situatii si prin reflectia asupra actiunii si
rezultatelor.




Constructivismul

Invatarea constructivista

Asimilarea

Acomodarea




Asimilarea
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Socioconstructivismul

ZONA DEZVOLTARII PROXIME (ZDP):

Distanta intre:

-nivelul actual de dezvoltare determinat de
rezolvarea autonoma a unei probleme

Sl
- nivelul potential determinat de rezolvarea
unei probleme mai complexe sub conducerea

profesorului sau in colaborare cu colegii mai
avansati




INSTRUIREA







Conectivismul

Numit ,teoria invatarii pentru era digitala”,
conectivismul combina elementele pertinente ale
diverselor teorii ale invatarii, ale retelelor sociale si
ale tehnologiilor informationale si de comunicatie.

Metafora centrala a conectivismului este refeaua
compusa din noduri si conexiuni intre ele. In
aceasta metafora nodul este totul ce poate fi
conectat la un alt nod: informatii, date, imagini etc.

Invétarea conectivista reprezinta procesul de creare
a conexiunilor si de dezvoltare a refelelor.




Conectivismul
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Principiul poliparadigmatic

De regula, teoriile invatarii sunt ierarhizate,
considerandu-se ca ultimele teorii sunt mai moderne si
reflecta mai plenar fenomenul invatarii.

Partizanii asa numitului constructivism radical

considera ca unica teorie adevarata a invatarii este
constructivismul.

in realitate, utilizarea unei sau altei teorii depinde de un

sir de factori: experienta profesorului, varsta celui ce
invata, finalitatile invatarii etc.




Partea ll:

Finalitatile invatarii. Abordarea prin
competente




Procesul de la Bologna

Procesul de la Bologna urmareste un scop
indraznet: edificarea unui spatiu comun european
al formarii si al cercetarii

Ideea principala — a face comparabile
sistemele de formare din diferite tari.

Cel mai simplu acest lucru s-ar putea face
prin unificarea programelor de formare




Procesul de la Bologna

Calea unificarii programelor este imposibila:
universitatile europene sunt diferite si prefuiesc
mult autonomia sa.

De aceea s-a decis ca in cadrul procesului de
la Bologna sa fie facute comparabile
rezultatele/finalitatile formarii.




Finalitatile invatarii

Finalitatile invatarii sunt declaratii a ceea ce un
student trebuie sa stie, sa inteleaga si/sau sa fie in
masura sa demonstreze dupa finalizarea unui proces
de invatare. Finalitatile invatarii sunt declaratii
verificabile a ceea ce studentii care au obtinut o
anumita calificare sau au definitivat un program sau
unele componente din program trebuie sa stie, sa
inteleaga si sa fie capabili sa faca.

Finalitatile unui curs universitar sunt deduse prin
parcurgerea unui traseu care incepe cu misiunea
universitatii.




Coerenta curriculumului
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Competenta

O naluca hoinareste prin Europa, naluca
comunismulul...

K. Marx, F. Engels, 1948

O naluca hoinareste prin lume. Naluca
competentelor ...

V. Cabac, 2011




Competenta

Numarul definitiilor notiunii de competenta este
extrem de mare (de fapt, fiecare autor propune
definitia proprie) si prelungeste sa creasca.

in ultimii ani se observa aparitia unui consens
dintre diferiti autori. In definitii apar elemente
constante.




Competenta

Competenta este punerea in aplicare
de catre o persoana plasata in
situatie, intr-un context determinat, a
unui ansamblu diversificat, dar
coordonat de resurse; aceasta punere
in aplicare se sprijina pe selectarea,
mobilizarea si organizarea acestor
resurse si pe actiunile pertinente, care
11 permit persoanei sa trateze reusit
aceasta situatie.




Competenta

Elementele cheie:

. (ansamblul circumstantelor in
care se afla persoana):

. (totul ce poate fi utilizat pentru
a ameliora situatia),




Competenta

Formarea si dezvoltarea competentelor este un
proces lung, care incepe pe parcursul formarii
Initiale si continua toata viata activa

Pot fi identificate cinci etape in
formarea/dezvoltarea competentelor:




Clasificarea competentelor

Competente , dezvoltate de toate
disciplinele universitare

Competente , dezvoltate in cadrul unei
discipline




Formularea competentelor

Competente formulate in curriculum
(decontextualizate) - virtuale

Competente formulate pentru a fi dobandite la ore
/descrise in curs (contextualizate) - efective

Competente
efective validate
Trecerea de la virtual prin actiuni
la efectiv reusite in situatii
(cvasi)profesiona
le




Competenta virtuala

La finele studierii unitatii de curs/modulului
studentul va fi capabil sa cerceteze diverse
functii prin metodele analizei matematicie si sa
schiteze graficele acestor funcitii




Competenta efectiva

Situatie:

O functie este definita analitic y=2x3/(x2-4).
Cerceteaza functia prin metodele analizei
matematice (domeniul de definitie, domeniul de
valori, punctele de intersectie cu axele de
coordonate, paritatea, periodicitatea,
continuitatea/punctele de discontinuitate,
asimptotele, intervalele de monotonie, punctele
de inflexiune, intervalele de concavitate/
convexitate). Centralizeaza informatia obtinuta
intr-un tabel. Schiteaza graficul functiei.




Evaluarea competentelor

Competentele sunt evaluate in doua etape:

a)Evaluarea resurselor (poate fi realizata prin
teste; evaluarea adaptiva);

b)Evaluarea propriu-zisa a competentei — prin
sarcini complexe.




Proiectarea cursului universitar in
abordarea prin competente

O competenta este dezvoltata pe parcursul mai
multor ore. Secventa de ore pe parcursul careia
este formata/dezvoltata o competenta
formeaza o

sau un modul.

Prin urmare, un curs universitar se va proiecta
prin unitati de curs. O parte din ore vor fi
destinate sistematizarii cunostintelor, o parte
din ore vor fi destinate integrarii, restul —
adaptarii la situatii noi.




Partea lll:

Elemente de design a unui curs e-
learning




Activitatea cadrului didactic
universitar

In activitatea de formare a cadrelor didactice
universitare pot fi evidentiate mai multe etape:

(a)proiectarea procesului;

(b)pregatirea resurselor;

(c)realizarea secventelor de predare-invatare;
(d)evaluarea rezultatelor;

(e)reflectia si ajustarea activitatilor de formare la
caracteristicile individuale ale studentilor.

Fara a diminua importanta celorlalte etape,
mentionam rolul fundamental al etapei de proiectare
(engl. design) a instruirii.




Importanta design-ului in e-
learning

Daca in cadrul instruirii tradifionale profesorul
(in rare cazuri!) isi poate permite improvizari,
atunci in cazul unui curs, postat pe o platforma
de invatare, profesorul trebuie sa anticipeze
(printr-o proiectare riguroasa) posibilii
parametri ai situatiilor de invatare (nivelul de
pregatire a studentulul, stilul lui de invatare,
simetria/asimetria emisferelor creierului etc.).




Scopul proiectarii

Scopul proiectarii consta in a face instruirea
mai eficace, mai eficienta, mai atractiva si mai
rentabila. Profesorul trebuie sa utilizeze o
varietate de medii interactive pentru facilitarea
invatarii. Metodele traditionale ,fata-in-fata”
(engl. face-to-face) pot fi imbunatatite sau
chiar inlocuite cu metode de invatare
electronica (engl. e-learning).




Care este cel mai important factor
al invatarii?




Cum poate fi motivat studentul?

e prin perceperea propriei competente,

* prin perceperea conectarii la alte
persoane;

* prin stima si valorizarea activitatii lul




Cum poate fi proiectat cursul
pentru a motiva invatarea?

Crearea sarcinilor de invatare colaborative:

Proiectarea sarcinilor individuale, care il
plaseaza pe student in “zona de confort”;

Oferirea unui continut diversificat, utilizarea
umorului;

Crearea comunitatilor de invatare;

Evaluare autentica prin sarcini
(cvasi)profesionale;

Vizibilitatea performantelor studentilor,

publicarea rezultatelor (portofolii de invatare,
bloguri).




Are your courses pushed or pulled?
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Principil de design

studentilor impune
continuturilor si a modurilor de prezentare a
lor.

intr-un curs e-learning continutul este
prezentat in : primul strat contine
minimul necesar; stratul al doilea contine
diverse dezvoltari.

Sarcinile si activitatile de invatare
constituie un element nu mai putin
important decat continuturile.




Trei probleme didactice majore

Organizarea activitatii cognitive
independente a studentilor;

Organizarea sprijinului individual al
activitatii de invatare a studentilor;

Organizarea activitatii colective de invatare
(invatarea in grup sau invatarea
colaborativa).




Trei probleme didactice majore

Organizarea activitatii cognitive

independente a studentilor se poate realiza

prin alegerea sarcinilor de invatare,

proiectarea activitatilor — posibilitatile LAMS.
Organizarea sprijinului individual al activitatii de
invatare a studentilor devine posibil datorita
faptului ca profesorul este eliberat de activitatea
de rutina si prin utilizarea instrumentelor
informatice de comunicare.

Organizarea activitatii colective de invatare
(invatarea in grup sau invatarea colaborativa).
Aceasta activitate trebuie proiectata special,
deoarece platformele de invatare sunt orientate
spre individualizarea invatarii,




Mulfumesc pentru atentie!

Intrebari?




